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1.  Wiadomości wstępne

1.1. Informacje ogólne
Niniejszy dokument zawiera opis programu UNI-waga 1.0 służącego do ważenia pojazdów na wadze samochodowej oraz określania ilości surowca dostarczanego do magazynu także rejestrowania obroty opakowaniami zwrotnymi.
1.2. Wymagania dotyczące programów współpracujących

Program został przystosowany do współpracy z programem UNI-maga, obsługującym gospodarkę magazynową. Asortyment oraz opakowania pobierane są bezpośrednio z baz magazynowych.
1.3. Uruchomienie i logowanie do programu

Program uruchamiamy poprzez dwukrotne kliknięcie lewym przyciskiem myszy na ikonie UNI-waga (można także wybrać ikonę pojedynczym kliknięciem, a następnie wcisnąć przycisk [Enter]).

Po ukazaniu się planszy logowania wpisujemy domyślną nazwę użytkownika identyczną z nazwą logowania do serwera i wciskamy przycisk [Enter].

Obsługa programu odbywa się przy pomocy klawiatury. Dostęp do większości funkcji możliwy jest także przy wykorzystaniu myszy. Należy w tym przypadku przyjąć, że wciśnięcie lewego przycisku odpowiada funkcjonalnie działaniu klawisza [Enter], a prawego przycisku – klawisza [Esc].

2.  Części ekranu

Rozdział ten opisuje znaczenie i zasady wykorzystania poszczególnych elementów ekranu widocznych podczas pracy programu.

Kursor – migający znak podkreślenia lub prostokąt, określający aktywne pole ekranu, zazwyczaj miejsce, gdzie pojawi się tekst w przypadku wprowadzania danych z klawiatury.

Wiersz menu – lista dostępnych menu systemu. Menu System, Plik, Edycja, Pomoc są zawsze dostępne. Pozostałe menu są uaktywniane w razie potrzeby, stosowanie do wymagań programu.

Wiersz statusu – położony jest na dole ekranu. Wyświetlane są tutaj informacje o bieżącym stanie programu. Z lewej strony widnieje nazwa uruchomionego programu, na prawo od niej pojawiają się stosownie do trybu pracy napisy: 1) Zoom, który sygnalizuje że aktywne pole (to, w którym znajduje się kursor) posiada listę wyboru dozwolonych elementów (najczęściej ze zdefiniowanego uprzednio słownika, 2) Szeroki, który oznajmia, że wyświetlany jest tylko fragment zawartości pola. Dostęp do tych funkcji zapewniają przyciski [ F5 ] – Zoom oraz [ F6 ] – Szeroki. Kolejne pole na prawo określa, w jakim trybie wyświetlane jest bieżące okno edycji. Istnieją trzy tryby operacji: Modyfikacja, Tworzenie oraz Przeglądanie.

Fragment wiersza statusu położony przy prawej krawędzi ekranu zawiera wskaźniki pracy [CNST] klawiatury, odpowiadające diodom zapalającym się na płycie klawiatury.

	Wskaźnik pracy
	Znaczenie
	Przełączanie

	C


	tekst pisany jest dużymi literami 
	Przycisk XE "klawisz"  Caps Lock

	N


	prawa, wydzielona część klawiatury służy do wprowadzania cyfr
	Przycisk XE "klawisz"  Num Lock

	S


	można tylko zmieniać położenie okien na ekranie
	Przycisk XE "klawisz"  Scroll Lock

	T
	wpisywane znaki wsuwane są w miejsce kursora, nie zamazując tekstu
	Przycisk XE "klawisz"  Insert


Przestrzeń robocza – jest miejscem, gdzie wyświetlane są okna z tabelami, polami edycyjnymi i komunikatami.

Klawisze skrótu – przyciski klawiatury, które odpowiadają znakom wyróżnionym w nazwach menu kolorem czerwonym. Służą do szybkiego wybierania żądanych pozycji menu.

3.  Zasady posługiwania się klawiaturą

3.1. Klawisze specjalne

[Caps Lock] – włącza i wyłącza tryb wprowadzania dużych liter z klawiatury.

[Shift] – przytrzymany podczas wybierania klawisza z literami powoduje wpisanie dużej litery, w przypadku innych przycisków – wpisanie znaku umieszczonego w górnym rzędzie opisu przycisku.

[Num Lock] – włącza i wyłącza klawiaturę numeryczną umieszczoną z prawej strony klawiatury podstawowej. W trybie wyłączonym jej klawisze działają jak przyciski kierunkowe (lewo, prawo, góra, dół, początek, koniec itd.).

[Esc] – przycisk używany do zamykania aktywnego okna lub przerywania bieżącej operacji (np. przeliczania lub pobierania danych).

[Enter] – służy do zatwierdzenia wyboru (menu, danych, opcji programu).

[Alt] – umożliwia dostęp do wiersza menu. Prawy przycisk [Alt] w połączeniu z innymi przyciskami pozwala na wprowadzanie polskich znaków z klawiatury (np. [Alt] [c] powoduje wpisanie litery „ć”), lewy na wejście do żądanego menu (np. [Alt] [D] – menu Edycja).

[Ctrl] – używany jest głównie w przyciskach skrótu.

Przyciski [Alt] i [Ctrl] wykorzystywane są w kombinacjach przycisków, służących zazwyczaj jako klawisze skrótu do podstawowych operacji zapewnianych przez program, np. stosowany często zapis [Ctrl] [M] oznacza konieczność jednoczesnego wciśnięcia dwóch przycisków: [Ctrl] oraz [M].

3.2. Klawisze funkcyjne

Umiejscowione są w najwyższym rzędzie klawiatury. Obsługują najczęściej wykorzystywane operacje programu:

[ F1 ] – uruchamia system pomocy
[ F2 ] – anuluje ostatnio wprowadzone zmiany (przywraca oryginalne wartości)

[ F3 ] – usuwa zaznaczony rekord (wiersz, element)
[ F4 ] – dodaje nowy rekord (wiersz, element)
[ F5 ] – wyświetla listę dostępnych elementów wybranego pola (słownik)

[ F6 ] – powiększa pole, jeśli jego zawartość nie mieści się w miejscu określonym na ekranie.

Przyciski [ F7 ], [ F8 ] oraz [ F9 ] pełnią różne funkcje, zależnie od kontekstu programu – rodzaju wyświetlanego okna.

3.3. Klawisze kierunkowe

Służą do zmiany położenia kursora na ekranie, pozwalają na przejście do żądanego pola.

Ich działanie związane jest z rodzajem operacji wykonywanej przez użytkownika.

Działanie przycisków kierunkowych w menu:

	[]
	podświetla pozycję powyżej aktualnej

	[]
	podświetla pozycję poniżej aktualnej

	[(]
	otwiera menu znajdujące się na lewo od aktualnego

	[(] 
	otwiera menu znajdujące się na prawo od aktualnego

	[Home]
	podświetla pierwszą pozycję menu

	[End]
	podświetla ostatnią pozycję menu


Działanie przycisków kierunkowych w oknach zawierających dane (tabele, pola edycyjne):

	[]
	przesuwa kursor o jeden rekord wyżej

	[]
	przesuwa kursor o jeden rekord niżej

	[Tab]
	przesuwa kursor na następne pole

	[Shift][Tab]
	przesuwa kursor na poprzednie pole

	[(]
	cofa kursor na poprzednie pole

	[(] 
	przesuwa kursor na następne pole (w trybie Przeglądania) lub rozpoczyna edycję danych w aktywnym polu (w trybie Modyfikacji) 

	[Alt] [(]
	umożliwia szybkie przejście do pierwszego pola na ekranie (nie zmienia bieżącego rekordu)

	[Alt] [(]
	umożliwia szybkie przejście do ostatniego pola na ekranie (nie zmienia bieżącego rekordu)

	[Home]
	powoduje przejście do pierwszego rekordu (w większości używanych tabel dopiero dwukrotne wciśnięcie tego przycisku powoduje wyświetlenie fizycznie pierwszego rekordu danych)

	[End]
	powoduje przejście do ostatniego rekordu (w większości używanych tabel dopiero dwukrotne wciśnięcie tego przycisku powoduje wyświetlenie fizycznie ostatniego rekordu danych)

	[PgUp]
	wyświetla poprzednią stronę danych

	[PgDown]
	wyświetla następną stronę danych


Działanie przycisków kierunkowych podczas edycji danych:

	[(]
	przesuwa kursor o jeden znak na lewo

	[(] 
	przesuwa kursor o jeden znak na prawo

	[Backspace]
	kasuje znak na lewo od kursora

	[Delete]
	kasuje znak nad kursorem

	[Home]
	przenosi kursor na początek pola

	[End]
	przenosi kursor na koniec pola

	[Ctrl][End]
	usuwa tekst od kursora do końca pola

	[Ctrl][Home]
	anuluje zmiany dokonane w danym polu i kończy tryb edycji

	[Insert]
	przełącza tryb wstawiania na tryb nadpisywania i odwrotnie


4.  Tryby otwierania okien

Okna zawierające dane otwierane są w trzech różnych trybach, zależnie od założonego przeznaczenia wyświetlanych danych. 

Modyfikowanie rekordów – tryb używany do zmiany danych w istniejących rekordach lub do kasowania rekordów.

Uwaga: przyjęcie wprowadzonych danych następuje dopiero po opuszczeniu pola poddawanego edycji, np. przy pomocy jednego z przycisków kierunkowych.

Tworzenie rekordów – stosowany przy wprowadzaniu nowych rekordów danych. Tryb tworzenia włączany jest automatycznie, jeśli aktywne okno pracuje w trybie modyfikacji oraz:

· użyliśmy przycisku skrótu [F4] – dodaj nowy rekord

· wcisnęliśmy przycisk [] a kursor znajdował się na ostatnim rekordzie bazy.

Przeglądanie rekordów – służy do przeglądania istniejących danych. Zmiana danych nie jest możliwa, działa natomiast mechanizm szybkiego wyszukiwania danych.

Znaki wprowadzane z klawiatury w ramach bieżącego pola są traktowane jako wzorzec wyszukiwania rekordu zawierającego identyczny ciąg znaków.

Tryb pracy okna można zmienić przy pomocy odpowiedniej pozycji menu Opcje lub przez wciśnięcie klawisza skrótu:

· Tryb Modyfikacja  [Ctrl] [M],

· Tryb Tworzenie [Ctrl] [C],

· Tryb Przeglądanie [Ctrl] [Q].

5.  System menu

5.1. Zasady poruszania się po menu

W celu przejścia do wiersza menu należy wcisnąć przycisk [Alt]. Do zmiany okna menu służą przyciski [(] oraz [(].

Zmiana pozycji menu następuje po wciśnięciu przycisku [] lub []. W celu uaktywnienia wybranej pozycji menu należy wcisnąć klawisz [Enter].

Szybki wybór menu polega na wciśnięciu odpowiedniego klawisza skrótu (np. wciśnięcie przycisku [K] w oknie menu Plik uaktywni opcję Zakończ i spowoduje zamknięcie programu).

Aby odwołać wybór z menu należy wcisnąć przycisk [Esc].

5.2. Menu Plik
Menu Plik służy do zamykania i otwierania aplikacji zdefiniowanych w systemie podczas instalacji.

Aby otworzyć menu Plik należy wcisnąć przyciski [Alt] [P].

Otwórz aplikację – umożliwia otwarcie innego programu, o ile został zainstalowany i jest używany w firmie.

Zamknij aplikację –zamyka używaną aktualnie aplikację, przez co uaktywniają się opcje konfiguracji programu. Możemy zalogować się jako inny użytkownik, np. w celu uzyskania specjalnych uprawnień do modyfikacji zabezpieczonych danych.

Zakończ – powoduje zamknięcie programu i zakończenie pracy.

Opuszczamy menu Plik przez wciśnięcie przycisku [Esc].

5.3. Menu Edycja
Menu Edycja jest wykorzystywane podczas edycji danych w oknach zawierających tabele oraz pola wprowadzania danych.

Aby otworzyć menu Edycja należy wcisnąć przyciski [Alt] [E].

Większość z opisanych poniżej funkcji można uruchomić z dowolnego miejsca programu, bez konieczności wywoływania menu. Służą do tego celu klawisze skrótu, które wymienione są obok odpowiednich pozycji menu.

Anuluj – odwołuje ostatnio wprowadzone zmiany (przywraca oryginalne wartości) w ramach całego rekordu.

Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Ctrl] [F2]
Cofnij edycję – odwołuje zmiany w ramach jednego, bieżącego pola.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Alt] [Back]
Zoom – wyświetla listę dostępnych elementów wybranego pola (z odpowiedniego słownika).


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [F5]
Szeroki – powiększa pole, jeśli jego zawartość nie mieści się w miejscu określonym na ekranie.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [F6]
Kasuj linię – usuwa zaznaczony rekord (wiersz, element), np. licznik.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [F3]
Utwórz linię –dodaje nowy rekord (wiersz, element), np. budynek.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [F4]
Kas. do końca pola – usuwa tekst znajdujący się pomiędzy kursorem a końcem pola.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Ctrl] [End]
Powiel – wpisuje w bieżące pole zawartość z pola poprzedniego rekordu.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Ctrl] [D]
Wyszukaj w tabl. – pozwala na wpisanie kryterium wyszukiwania rekordu w tablicy (np. budynku o danym adresie).


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Ctrl] [L]
Wyszukaj następny – wyszukuje następny rekord spełniający zdefiniowane ostatnio kryterium


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Ctrl] [N]
Opuszczamy menu Edycja przez wciśnięcie przycisku [Esc].

5.4. Menu Opcje
Menu Opcje jest wykorzystywane do zmiany trybu pracy programu oraz operacji na rekordach takich jak: wyszukiwanie wybranych informacji, przeglądanie określonego zakresu rekordów, zmiana sposobu sortowania danych.

Aby otworzyć menu Opcje należy wcisnąć przyciski [Alt] [O].

Większość z opisanych poniżej funkcji można uruchomić z dowolnego miejsca programu, bez konieczności wywoływania menu. Służą do tego celu klawisze skrótu, które wymienione są obok odpowiednich pozycji menu.

Modyfikacja rek. – przełącza tryb edycji, umożliwiając wprowadzanie zmian zawartości wszystkich pól.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Ctrl] [M]
Tworzenie rek. – przełącza tryb edycji, tworząc nowy rekord i pozwalając na wpisanie nowych informacji.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Ctrl] [C]
Przeglądanie rek. – włącza tryb przeglądania tablic. Modyfikacja danych nie jest możliwa, wpisywanie liter i cyfr z klawiatury powoduje wyszukiwanie odpowiadających im danych w bieżącym polu tablicy.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Ctrl] [Q]
Wyszukaj rekord – pozwala na wpisanie kryterium wyszukiwania rekordu w tablicy (np. budynku o danym adresie).


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Ctrl] [L]
Wyszukaj następny – wyszukuje następny rekord spełniający zdefiniowane ostatnio kryterium.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Ctrl] [N]
Zakres rekordów – pozwala na zdefiniowanie kryterium wyświetlania tylko wybranych rekordów.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Ctrl] [R]
Oglądanie wg kl. – umożliwia wybranie jednego ze zdefiniowanych przez producenta programu klucza sortowania danych.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Ctrl] [K]
Sortowanie  rek. – umożliwia zdefiniowanie własnego klucza sortowania tablicy.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Ctrl] [S]
Przeadresuj pliki – wykorzystywany jest w przypadku raportów wyświetlanych na ekranie.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Ctrl] [I]
Generator wydruku – włącza słownik wydruków. Użytkownik może uruchomić zdefiniowany uprzednio raport (wydrukować przeglądane informacje) bądź zbudować własne zestawienie w oparciu o dostępne pola tabeli.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [Ctrl] [G]
Opuszczamy menu Opcje przez wciśnięcie przycisku [Esc].

5.5. Menu Pomoc
Menu Pomoc służy do uruchomienia systemy pomocy i wyświetlenia podstawowych informacji o programie.

Aby otworzyć menu Pomoc należy wcisnąć przyciski [Alt] [M].

Jak używać pomocy – wyświetla zbiór zasad posługiwania się systemem podpowiedzi kontekstowej.

Pomoc – wyświetla okno pomocy związanej z aktualnie wykonywaną operacją.


Przycisk XE "klawisz"  skrótu [F1]

O... – wyświetla podstawowe dane o wykorzystywanym systemie.

Opuszczamy menu Pomoc przez wciśnięcie przycisku [Esc].

6.  Funkcje programu

Po uruchomieniu i zalogowaniu się do programu na ekranie wyświetlane jest główne okno ważenia. Domyślnie jest to pierwsze ważenie pojazdu, o czym informuje nagłówek okna oraz standardowy (czarne litery na biały tle) kolor wagi pojazdu wyświetlany w prawym górnym rogu okna.
6.1. Ważenie pierwsze

Przed wykonaniem ważenia należy wybrać numer pojazdu z listy, na której wyszczególnione są samochody zapisane do tej pory w bazie programu. Wybór odbywa się poprzez wpisanie pierwszej litery numeru rejestracyjnego pojazdu. Jeśli lista zawiera kilka pojazdów, które zaczynają się na tę samą literę, należy wciskać ten sam klawisz aż na ekranie ukażą się dane właściwego pojazdu.

Listę wyboru można także otworzyć poprzez kliknięcie lewym przyciskiem myszy w polu wyboru pojazdu. W tym przypadku żądany numer rejestracyjny wybieramy poprzez kolejne kliknięcie myszką na właściwej pozycji. Możemy także przewijać dane przy pomocy suwaka widocznego z prawej strony okienka wyboru (tylko w tym przypadku, gdy lista zawiera więcej elementów, które nie mieszczą się już na ekranie).
Aby zapisać w bazie nowy numer pojazdu należy wcisnąć przycisk F5 (tylko wtedy, gdy kursor znajduje się w polu danych pojazdu), Po ukazaniu się okna edycji danych wciskamy przycisk F4, co powoduje dodanie kolejnej pozycji na liście, a następnie wpisujemy numer rejestracyjny pojazdu. Pozostałe dane, tj. marka oraz imię i nazwisko kierowcy są opcjonalne i nie muszą być wypełniane.
Okno edycji może służyć także do wyboru ważonego pojazdu. Po odszukaniu właściwego numeru na liście należy wcisnąć przycisk Enter, aby zatwierdzić wybór.

Po wybraniu numeru rejestracyjnego pojazdu należy wcisnąć przycisk TAB (tabulator), aby przejść do kolejnego pola – pola wyboru dostawcy. Tutaj wciskamy przycisk F5, aby wyświetlić listę wszystkich kontrahentów dostępnych w systemie (można także dwukrotnie kliknąć myszką w tym polu). Dostawcę domyślnie lokalizujemy po nazwie, wpisując kolejne litery (wielkość nie ma znaczenia). Program wyszukuje pozycje odpowiadające wpisanemu wzorcowi i odpowiednio przewija zawartość okna. Jeśli jest kliku kontrahentów zaczynających się na te same litery, możemy przewinąć listę przy pomocy strzałek „góra”, „dół” lub kliknąć lewym przyciskiem myszy na właściwej pozycji listy. Wybór zatwierdzamy przyciskiem „Enter” lub poprzez dwukrotne kliknięcie lewym przyciskiem myszy.
Tabele ASORTYMENT oraz OPAKOWANIA są opcjonalne i można je pominąć podczas pierwszego ważenia.
Ważenie uruchamiamy przyciskiem F12 lub kliknięciem myszy na odpowiadający akcji przycisk na dole ekranu „F12 – zważ”. Po ustabilizowaniu się wagi program wyświetli komunikat „Waga pojazdy wynosi XXXX kg. Czy zapisać ważenie?”. Jeśli pomiar był właściwy, należy wybrać przycisk „Ok”. Możemy unieważnić ważenie poprzez wybranie przycisku „Anuluj” – w tym przypadku mamy możliwość ponownego zważenia pojazdu (poprzez wciśnięcie klawisza F12). Potwierdzony pomiar jest wpisywany do bazy i pojawia się w tabelce „Pojazdy po pierwszym ważeniu”.

Kolejne pierwsze ważenia wykonujemy wg tego samego wzorca, tj. poprzez wybór pojazdu i dostawcy a następnie uruchomienie wagi przy pomocy przycisku F12.

Aby włączyć tryb drugiego ważenia, wybieramy właściwy pojazd z listy widocznej na dole okna ważenia i zatwierdzamy wybór przy pomocy dwukrotnego kliknięcia myszką lub przyciskiem „Enter”.

6.2. Ważenie drugie
Dane pojazdu i dostawcy wpisywane są przez program do właściwych segmentów ekranu, tytuł okna ważenia zmienia się na „Ważenie drugie”, a pole wagi pojazdu zmienia barwę na alternatywną, tj. niebieskie litery na szarym tle. Ważenie drugie uruchamiamy także przy pomocy klawisza F12. Użytkownik w tym przypadku także zostanie poproszony o potwierdzenie poprawności pomiaru, a oprócz tego ma możliwość zadeklarowania, czy po zapisaniu danych drugiego ważenia ma być drukowany kwit wagowy. Jeśli kratka „Drukować kwit wagowy” zostanie zaznaczona (przycisk spacja lub kliknięcie myszką), właściwy dokument zostanie wydrukowany zaraz po potwierdzeniu wyniku. Program zapamiętuje wybór i następnym razem wystarczy tylko potwierdzić dane drugiego ważenia.

Po zapisaniu drugiej wagi pojazd jest usuwany z listy, a program przełącza się w tryb pierwszego ważenia.
6.3. Kończenie pracy
Zamykanie programu i kończenie pracy następuje po jednoczesnym wciśnięciu przycisków Alt+F4. Można także kliknąć myszką na krzyżyk widoczny w prawym górnym rogu ekranu lub wybrać z menu programu pozycję „Plik” a następnie „Zakończ”.

6.4. Ważenie asortymentu
Aby przygotować komplet danych potrzebnych do przyjęcia surowca do magazynu, należy uzupełnić dane ważenia o rodzaj i ilości przyjmowanego asortymentu. W tym celu wykorzystujemy wagę umożliwiającą ważenie palet lub zestawu opakowań zawierających skupowany surowiec. Do pobierania danych z takiej wagi (lub wpisywania danych ręcznie, jeśli waga nie jest wyposażona w odpowiedni interfejs do połączenia z komputerem) służy funkcja menu „Ważenie asortymentu”. Po jej uruchomieniu wybieramy właściwe dane pierwszego ważenia i potwierdzamy wybór poprzez wciśnięcie przycisku „Enter” lub podwójne kliknięcie lewym przyciskiem myszy.
W tabelce widocznej w lewej połowie ekranu dodajemy kolejny indeks asortymentu przy pomocy przycisku F4 i wpisanie właściwego symbolu lub wyszukanie właściwej pozycji z listy dostępnej po wciśnięciu przycisku F5 lub podwójnym kliknięciu lewym przyciskiem myszy w kolumnie „Indeks asortymentu”. Indeks może być wyszukiwany według symbolu lub nazwy poprzez wpisywanie kolejnych liter lub cyfr we właściwej kolumnie tabeli. Zmiana kolumny odbywa się przy pomocy przycisku „TAB” lub kliknięcie myszką na polu służącym do wpisywania indeksu towaru.
Ważenie asortymentu uruchamiamy przyciskiem F12. Jeśli waga nie jest podłączona do systemu, przechodzimy przy pomocy przycisku „TAB” do kolumny „Waga brutto” i wpisujemy ręcznie wynik ważenia.

Następną czynnością powinno być wpisanie ilości opakowań, w których został dostarczony towar. Program liczy w oparciu o te dane właściwą tarę i przekazuje do programu magazynowego masę netto surowca oraz listę opakowań przyjętych i wydanych z magazynu.

Do jednej pozycji ważenia możemy przyporządkować dowolną liczbę różnych indeksów opakowań. 
Powrót do tabeli towarów odbywa się poprzez wciśnięcie przycisku „Esc” (escape) lub kliknięcie myszką na właściwej tabelce.

Aby anulować dane wpisanej lub zważonej pozycji należy wcisnąć jednocześnie klawisze Ctrl+F2 lub wybrać z menu pozycję „Edycja” a następnie „Anuluj”.
6.5. Ważenie asortymentu bez ważenia pierwszego

Program umożliwia przyjęcia właściwych ilości surowca bez ważenia pierwszego. W tym celu w oknie „Ważenia asortymentu” przełączamy program w tryb modyfikacji [Ctrl] [M] i dodajemy nową pozycję na liście poprzez wciśnięcie [F4]. W kolumnie „Pojazd” wybieramy z listy rozwijanej przyciskiem [F5] właściwy numer rejestracyjny lub wpisujemy dane pojazdu z klawiatury. W kolumnie „Dostawca” należy otworzyć listę wyboru kontrahentów (przycisk [F5]), wyszukać właściwą pozycję i wcisnąć [Enter] w celu wybrania danych.

Następnie wciskamy przycisk [Enter] lub klikamy przycisk „OK.” i przchodzimy do opisanego w pkt. 6.4 okna ważenia asortymentu.

6.6. Historia ważeń

Uruchomienie tej funkcji menu pozwala na prześledzenie historii i wyszukiwanie wykonanych ważeń oraz ewentualnie wydrukowanie kwitu wagowego dla wybranego numeru ważenia.

6.7. Słowniki

Menu „Słowniki” umożliwia uzupełnianie i aktualizację słowników danych wykorzystywanych podczas wypełniania formularzy ważenia, a więc: pojazdów, dostawców, towarów, opakowań.




































